DESSINER DES
PERSONNAGES MANGAS




1) Petit Rappel
Tu peux voir ci-dessous la [mymm'omda traits du visage
en ﬁmctéom de L@a :
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a,) Selon Lexemple précédent, essaie d ton tour de dessiner
un persoonage i dzj'ﬁ%mm niveaunx dige.
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b) Voict dgj‘érem modéles de yeux

Yeux fermes Les rides et plis d’expression different selon que les yeux sont entrouverts
ou fermés. De plus, la ligne des yeux se trouve légérement abaissée
par rapport a sa position centrale lorsqu’ils sont complétement clos.

L'ceil se ferme, les deux Le sourcil s'abaisse.
paupiéres bougent presque Les sourcils suivent
simultanément. la courbure de I'arcade

sourciliere,

La courbe soulignant

I'emplacement de la paupiers

supérieure met en évidence
— |e bombé du globe oculaire.

P

L

Les yeux mi-clos laissent
apparditre une ligne délicate.
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Reprodbw's les d{'ﬁ‘érents wmodeéles de la page précédenta :
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c) Voict dgfe’mmﬁr modeéles doreilles

standard

Avec les grands yeux
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d) Voict dzﬁférm modéles de bouche
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e) Vodc&d%‘érentx modeéles de nez d repro

E PAR RYO ()=

=
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